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Anleitung zum Switch-Baustein ,Eingeschrankte Offnungszeiten®

Dieser Switch-Baustein kann gut eingesetzt werden, wenn Sie auf zeitlich begrenzte Untersuchungsgegenstan-
de (z.B. Ort mit eingeschriankten Offnungszeiten) reagieren mochten: Daflir kénnen Sie das Abspielen der Inhalte/
Aufgaben von der Zeit (Wochentag, Uhrzeit) abhangig machen.

Setzen Sie diesen Baustein allerdings nur bei konkreten, einfachen Offnungszeiten (z.B. Mo-Sa, 9:30-20:00 Uhr) ein.
Bei komplexeren Offnungszeiten (z.B. unterschiedliche Offnungszeiten jeden Tag, Mittagspause dazwischen) sollten Sie
auf die Funktion ,Umfrage" zurickgreifen und das Abspielen der Inhalte von der Antwort der Spielenden (z.B. ,Ja, das
Museum hat ge6ffnet”) abhangig machen.

Flr die Nutzung des Switch-Bausteins ist es entscheidend, ob Sie diesen in einen bestehenden Bound einbinden oder
einen neuen Bound entwickeln wollen. Entscheiden Sie, welche der Versionen auf Sie zutrifft, und befolgen Sie die

Anweisungen @ oder @!

Anleitung zum Kopieren des Switch-Bausteins ,Eingeschrankte Offnungszeiten”

o Melden Sie sich in Ihrem Actionbound-Account an.

9 Kopieren Sie sich den Baustein-Bound in Thren eigenen Account, indem Sie den folgenden Link anklicken oder in die
Browserleiste einfligen:

https://actionbound.com/copy_bound/baustein-switch-eingeschraenkte-oeffnungszeiten

Actionbound fordert Sie automatisch dazu auf, aus der Kopie einen neuen Bound zu erstellen. Erstellen Sie einen
Bound, indem Sie einen passenden Namen festlegen. Der kopierte Bound befindet sich nun in Threm Account.

0 Aktivieren Sie in dem kopierten Switch-Baustein, der sich nun in Ihrem Account befindet, die Switches in den
Einstellungen wie folgt:
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Beschreibung
Mit Switches kannst du fir jedes Element im Bound festlegen, unter
welchen Bedingungen es abgespielt wird. Wenn du Switches aktivierst,
findest du einen neuen Reiter ,Switch” im Bearbeiten-Dialog eines jeden
Elements und kannst die Bedingungen dort individuell festlegen. Weitere
Infos findest du hier.
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@ Wenn Sie noch keinen Bound erstellt haben, kdnnen Sie den erstellten Baustein-Bound nun mit Ihren Inhalten
fullen und als Grundlage flr Ihre Boundentwicklung nutzen. Die Switches sind automatisch im Bound gespeichert.
Beachten Sie bei der Nutzung die ,Hinweise flr Gestaltende” im Baustein und I6schen Sie diese nach Kenntnisnah-
me von den Folien.

@ Wenn Sie bereits einen Bound erstellt haben und ihn mit dem Baustein erganzen wollen, konnen Sie sich den
Abschnitt ,Ort mit eingeschrankten Offnungszeiten” kopieren und in einen bereits bestehenden Bound einfligen.
Achten Sie auch in diesem Bound darauf, die Switches in den Einstellungen zu aktivieren. Beachten Sie bei der Nut-
zung die ,Hinweise fur Gestaltende" im Baustein und I6schen Sie diese nach Kenntnisnahme von den Folien.

e Testen Sie den Bound, um die Switches auf ihre Funktionsfahigkeit zu Gberprufen.



