Switches EXPEDITION

Anleitung zum Switch-Baustein ,Entscheidungspfade®

Dieser Switch-Baustein kann gut eingesetzt werden, wenn Sie auf verschiedene Entscheidungen der Spielenden re-
agieren mdchten: Die Spielenden kdnnen im Rahmen einer Umfrage eine Entscheidung treffen. Entsprechend der Ent-
scheidung werden verschiedene Gegenargumente eingebracht und so dazu angeregt, weiterfihrend zu argumentieren
und auf Gegenargumente einzugehen.

Fir die Nutzung des Switch-Bausteins ist es entscheidend, ob Sie diesen in einen bestehenden Bound einbinden oder
einen neuen Bound entwickeln wollen. Entscheiden Sie, welche der Versionen auf Sie zutrifft, und befolgen Sie die An-

weisungen @ oder @ !

Anleitung zum Kopieren des Switch-Bausteins ,Entscheidungspfade”
a Melden Sie sich in Ihrem Actionbound-Account an.

o Kopieren Sie sich den Baustein-Bound in Thren eigenen Account,indem Sie den folgenden Link anklicken oder in die
Browserleiste einfligen:
https://actionbound.com/copy_bound/baustein-switch-entscheidungspfade

Actionbound fordert Sie automatisch dazu auf, aus der Kopie einen neuen Bound zu erstellen. Erstellen Sie einen
Bound, indem Sie einen passenden Namen festlegen. Der kopierte Bound befindet sich nun in Ihrem Account.

e Aktivieren Sie in dem kopierten Switch-Baustein, der sich nun in Ihrem Account befindet, die Switches in den Ein-
stellungen wie auf S. 36 gezeigt.

@ Wenn Sie noch keinen Bound erstellt haben, konnen Sie den erstellten Baustein-Bound nun mit Ihren Inhalten
fullen und als Grundlage flr Ihre Boundentwicklung nutzen. Die Switches sind automatisch im Bound gespeichert.
Beachten Sie bei der Nutzung die ,Hinweise flr Gestaltende” im Baustein und I6schen Sie diese nach Kenntnisnah-
me von den Folien.

@ Wenn Sie bereits einen Bound erstellt haben, kdnnen Sie diesen dennoch mit dem Baustein ,Entscheidungspfade”
erganzen. Achten Sie auch in diesem Bound darauf, die Switches in den Einstellungen zu aktivieren. Kopieren Sie
sich den Abschnitt ,Entscheidungssituation mit Argumentation” an die gewlnschte Stelle in Ihrem Bound.

Achtung: Die Switches sind hier nicht auto- © Unfrage 00000

matisch gespeichert und missen erneut

© Antworten

> I:DieHalfe fs als Wiese mi

> 2:Die Halfte des Schulhofs als Wiese, aber

> 3:Auf die Halfte des Schulhofs Pflast
werden.

eingestellt werden.

igestalten.
en trotzdem Baume gepflanzt

Passen Sie daflir zunachst die Antworten der
Umfrage an Ihre individuellen Antwortmaog-
lichkeiten an. Hier kénnen Sie entscheiden,
welche Antwort- oder Entscheidungsmoég-
lichkeiten Sie der Lerngruppe anbieten.
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Damit auf die individuelle Entscheidung anschlief3end das passende Gegenargument (als Informationselement in
Actionbound) folgt, missen die Switches auf den jeweiligen Informationsfolien mit Gegenargumenten wie folgt ein-

gestellt werden:

© Information

& Obacht: Fiir dieses Element ist ein Switch aktiv, daher wird es im Bound eventuell nicht abgespielt.

Die Schulleitung hrt euren MaBnahmen gespannt zu.
Am Ende antwortet sie auf eure Ideen aber wie folgt

Ja, eure Idee, die Halfte des

Schulhofs als Wiese mit vielen
verschiedenen Baumen
umzugestalten, finde ich r

schlacht. Das Problemist aber, dass

Bedingungen

O Element 4

& Folgende Ideen haben wir
gesammel, die wir gerne der Schulleitung
prsentieren wiirden. He ...

,

@ Antwort ’

= Genau ’

1: Die Hdlfte des Schulhofs als Wiese mit viel

Achten Sie darauf, dass im Switch die letzte Anweisung exakt dem jeweiligen Umfragepunkt entspricht, damit die

Verkntpfung der Folien stimmt.

Passen Sie auf den weiteren Informationsfolien die Switches analog wie oben beschrieben zu den anderen Ant-

wort- und Entscheidungsmaoglichkeiten an. Zu jeder Entscheidungsmaoglichkeit bei der Umfrage sollte eine Infor-

mationsfolie mit Gegenargumenten aufgefihrt sein.

Sie kdnnen den Baustein nach Einbindung individualisieren und an Ihre Inhalte anpassen. Daflir kdnnen Sie bei-

spielsweise den Text, die Umfrageantworten und die Gegenargumente Ihrem Sachverhalt entsprechend machen.

Beachten Sie bei der Nutzung die ,Hinweise flir Gestaltende" im Baustein und I6schen Sie diese nach Kenntnisnah-

me von den Folien.

e Testen Sie den Bound, um die Switches auf ihre Funktionsfahigkeit zu Gberprafen.



