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Anleitung zum Kopieren des Bounds ,,Plastikmll im Meer!

Diese Anleitung kann eingesetzt werden, wenn Sie den Bound ,Plastikmill im Meer” kopieren und anpassen
mochten. Der Bound befindet sich nach dem Kopieren (s. Anleitung) im eigenen Account und kann dort bearbeitet
werden. Dartber hinaus bietet sich durch das Kopieren der Vorteil, dass die Ergebnisse der Spielenden nun im
eigenen Account eingesehen werden kénnen.

Anleitung zum Kopieren des Bounds ,,Plastikmill im Meer”

ﬂ Melden Sie sich in Threm Actionbound-Account an.

ﬂ Kopieren Sie sich den Baustein-Bound in lhren eigenen Account, indem Sie den folgenden Link anklicken
oder in die Browserleiste einflgen:

https://actionbound.com/copy bound/lernaufgabe-plastikmuell-im-meer

Actionbound fordert Sie automatisch dazu auf, aus der Kopie einen neuen Bound zu erstellen. Erstellen Sie
einen Bound, indem Sie einen passenden Namen festlegen. Der kopierte Bound befindet sich nun in Threm
Account.

ﬂ Der Bound kann nun individuell angepasst und an die eigene Lerngruppe adaptiert werden.

ﬂ Testen Sie den Bound, um dessen Stimmigkeit zu prufen.

ﬂ Stellen Sie den Lernenden die Startanleitung des kopierten und angepassten Bounds zum Spielen bereit.

! Dieser Bound entstand im Rahmen des Seminars ,Mobile Learning” der PH Ludwigsburg im Sommersemester 2024 durch die
Studierenden Sandrine Buck, Sydney Freisinger und Lara Gruber


https://actionbound.com/copy_bound/lernaufgabe-plastikmuell-im-meer

