Themenfindung und Grobplanung EXPEDITION

Didaktisches Drehbuch zum Bound

Ziele und Rahmenbedingungen
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Ziele

Materialien/Gerate

Gamification-/
Storytelling-Idee

Einordnung in die
Unterrichtsreihe

Vorbereitung und
Nachbereitung




Themenfindung und Grobplanung EXPEDITION

Umsetzungsstruktur

Inhalt Actionbound- Materialien

Aufgabe und Medien

Einstieg Einstieg Uber Lebensweltbezug:

Problematisierung des Themas:

Erarbei- Erarbeitung des Themas:

tung

Erstellung eines Lernprodukts:

Ergebnis- Bewusstmachung des Lernzuwachs und
sicherung Darstellung des Lerngewinns:

und

Reflexion

Metareflexion:

Transfer des Wissens:




